DALLA SFINGE AL GRIFONE: ALLA SCOPERTA
DEGLI ANIMALI FANTASTICI NELL'ARTE

L'itinerario permette di scoprire Massa Marittima, la citta
d‘arte piu suggestiva della Maremma, sequendo il tema
deqli animali fantastici nascosti nelle opere d‘arte, che
vanno dal periodo etrusco, a quello medievale, fino all’e-
ta moderna.

La passeggiata, a passo di trekking, prevede la visita ad
alcuni musei o edifici storici alla ricerca degli animali
fantastici: sara quindi possibile percorre il centro storico
in un modo diverso dal solito. La visita comprendera il
particolare Affresco della Fecondita, il Museo Archeolo-
gico “Giovannangelo Camporeale” dove & in corso fino
al 3 novembre la mostra “La Sfinge di Vulci”, la Chiesa
di Sant'Agostino, il Museo degli Organi Meccanici Antichi
Santa Cecilia e il Museo di San Pietro all'Orto.

| partecipanti che avranno “catturato” i sei animali fan-
tastici individuati per I'itinerario (ma ce ne sono molti di
pill in giro per la citta) potranno portare a casa un ricordo
dell'esperienza.
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INFO PERCORSO

Tempo di percorrenza: 2 ore e mezza

Lunghezza: 2 km

Difficolta: bassa

Punto di partenza: Museo Archeologico piazza Garibaldi
Orario di partenza della visita guidata:

ore 10 (27 ottobre) ore 15 (31 ottobre)

Attivita gratuita con prenotazione obbligatoria
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PER INFORMALZIONI

Museo Archeologico

Tel 0566 906366
museimassam@coopzoe.it
WWW.Comune.massamarittima.gr.it

3 Musei Massa Marittima
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CHIOSTRO DI SANT'AGOSTINO



