TRENTO

Trento, citta dileggende e misteri

Prima tappa a Palazzo Fugger-Galasso, noto ai trentini come
“Palazzo del Diavolo”. Percorrendo Via Manci, si prosegue fino
al Castello del Buonconsiglio, perla architettonica della Regio-
ne e legato a leggende e misteri svelati durante litinerario. Si
affronta poiil percorso per scendere fino alla citta romana sot-
terranea, il SA.SS. Ci si sposta in Via Belenzani, con il racconto
della morte di Rodolfo Belenzani, fino a giungere nella Piazza
di Santa Maria Maggiore, dove leggenda vuole che Martin
Lutero abbia assistito, nascosto, a una sessione dei lavori dei
Padri del Concilio. Di seguito si raggiunge Piazza Duomo, dove
la guida si sofferma sulle leggende e sui misteri legati alla Cat-
tedrale e agliedifici che si affacciano sulla piazza. Passando per
Piazza Pasi e davanti a Palazzo Sardagna e Palazzo Lodron, si
raggiungono le mura di Piazza Fiera. Litinerario ci portainfine
a Palazzo delle Albere: secondo una leggenda questo edificio
' j CASTELIODEL BOONCONSIGLIO sarebbe collegato al Castelletto dei Principi in Piazza Duomo
(\ N\ tramite un passaggio sotterraneo.

LEALBERE HUFTON&CROW

INFO PERCORSO

Tempo di percorrenza: circa 3 ore

Lunghezza: 3 km

Difficolta: bassa

Punto di partenza: Piazza Dante, 24 (Ufficio turismo)
Orario di partenza: ore 10

PER INFORMAZIONI
AptTrento

Monte Bondone Valle dei Laghi
Tel. 0461 216000
info@discovertrento.it
www.discovertrentoit

Costo: 5 € a persona
PIAZZADUOMO




